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REGULAMENTO DO CONCURSO “INOVA GAMES”

O Concurso “Inova Games"” das Naves do Conhecimento, é uma iniciativa da
Subsecretaria de Inovac¢do, da SMDEI, com o intuito de estimular cada vez mais os
jovens das Naves que ja participaram do curso de Desenvolvimento de Games a
produzir jogos originais e de qualidade, incentivando o mercado de Games Indie,
jogos independentes, no Rio de Janeiro.

1. Participacao:

1.1. Poderdao participar do Concurso alunos que ja participaram do
curso/laboratério de games das Naves do Conhecimento e/ou tenham
conhecimento na area.

1.2- Os participantes devem ter idade minima de 18 anos e se inscrever
individualmente ou em dupla (caso o jogo tenha sido desenvolvido por mais de duas
pessoas, deverdo ser selecionados até dois representantes para o concurso).

1.3. O jogo a ser apresentado pode ser um ja feito durante o curso ou algum a ser
criado, para os formatos de computador ou celular.

2. Inscrigao:
2.1. As inscricdes come¢am no dia 1° de Junho e vao até o dia 8 de Julho.
2.2. Para se inscrever:
a) O participante deve fazer o Upload do Jogo no Drive do Gmail e gerar o link
compartilhavel do arquivo.
b) Entrar no link do formulario: https://forms.gle/dug2qgrR3jmFoYGp9
¢) Preencher o formuléario.

d) O campo “Link do Jogo" devera conter o link compartilhavel para o arquivo do jogo
no Google Drive.

e) Enviar o Formulario. (Obs: o formulario s6 pode ser preenchido uma Unica vez)
O participante recebera um e-mail de confirmacdo de inscricdo.

2.3. Além disso, o participante deve enviar uma copia do jogo para o monitor
responsavel na Nave.

2.4.Com ainscricao, o participante concorda em disponibilizar seu jogo em eventos
da Subsecretaria de Inovacao.
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3. Pré-selecao:

3.1. Do dia 1° ao dia 12 de Julho, os jogos serao avaliados pelos instrutores do curso
de Games.

3.2. Nessa primeira etapa, serao selecionados 10 jogos que atenderem os seguintes
critérios:

. Criatividade/Originalidade: Se refere ao quao inovador é o jogo. E se a ideia foi bem
elaborada, de forma criativa e original.

. Jogabilidade: O quao facil e dinamico o jogo é de ser utilizado.

[l. Diversado: Se refere ao nivel de satisfacao do jogador. O qudo divertido o jogo é, e
a forma que o mesmo estimula querer jogar mais.

IV. Grafico: Em caso de empate, este quesito pode ser utilizado como critério.
4. Selecao dos Finalistas:

4.1. A segunda etapa sera avaliada por voto popular: os jogos estardao disponiveis
para serem jogados nas Naves, entre os dias 12 e 19 de julho.

4.2. A Subsecretaria de Inovacao divulgara a criacdo dos games dos primeiros
colocados na Game XP.

5. Escolha dos vencedores:

5.1. Os finafitas participardo da Game XP, o primeiro Game Park do mundo,
durante os quatro dias do evento (entre os dias 25 e 28 de Julho).

5.2. Uma comissdo julgadora composta por pessoas conhecedoras da area ira
decidir o jogo vencedor.

6. Premiacao:
6.1. Os 3 primeiros colocados terdo acesso aos 4 dias do evento.

6.2. O anuncio do vencedor e premiacdo irdo ocorrer no dia 27 de Julho na Game
XP.

6.3. Os 3 primeiros colocados ainda irdo receber um troféu e prémios.
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